
Ace Combat 5 (título provisional)
Características

La nueva función “Mando de pilotos” permite dar instrucciones tácticas al escuadrón durante 

el vuelo y llevar a cabo ataques coordinados en grupo.

El argumento épico y diversificado incluye más de 30 variadas misiones cargadas de acción 

que van desde campañas de bombardeo hasta combates aéreos cerrados, pasando por 

persecuciones a gran altura. Además, incluye secuencias cinematográficas renderizadas que 

involucran aún más al jugador en esta aventura épica.

Experiencia de vuelo realista: alcanza nuevas alturas en más de 50 de los más avanzados 

cazas del mundo, con licencia de fabricantes de primera línea incluyendo Boeing.

Impresionantes gráficos: gráficos del juego ultrarrealistas excelentemente renderizados con 

efectos meteorológicos e iluminación dinámica en tiempo real. 

Duplica el tamaño de Ace Combat: Trueno de Acero, con misiones que abarcan gigantescas 

zonas de mapas, algunas de 100 km2.

Múltiples modos de juego: entre los que se incluye el instructivo modo Tutorial y el 

inmensamente popular modo Historia.

Cumple los requisitos específicos de las misiones para desbloquear secretos, nuevas 

naves y ganar medallas. 
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                                                             Desarrollador: Namco Género: Acción de combate aéreo
                               N.º de jugadores: 1 jugador     Plataforma: PlayStation®2
                           Accesorios: Mando Analógico (DUALSHOCK®2), Memory Card (Tarjeta de Memoria) (8MB) (para 
PlayStation®2)
                                                                              Fecha de lanzamiento: Primer trimestre de 2005
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